
ATmega Analogrechner
Gesamtübersicht
Stand: 1.1 vom 30. 12. 12

Kommandogerät

10 • ATmega16

Funktionsgenerator Ausgabewandler Eingabewandler

Internes Bedieninterface (seriell)
Kommandointerface

. . .. . . . . .BedieninterfaceBedien-
gerät
(PC)

Rechengerät

20 Rechenfunktionen.
Jeweils 4 Eingänge
und 1 Ausgang.
Insgesamt 100 I/Os.

1 • ATmega1284

4 Eingänge,
4 Ausgänge

8 Eingänge

1 - 12 Signale zur Steuerung/Bedienung der E-A-Schaltungen des Front End
2 - 11 Signale zum Front End
3     -   Zusatzeingang für Anzeigeauswahl (eingebautes Instrument)
4, 5 -   Hauptprozessor: 8 Signale zum Front End;

    Hilfsprozessor: 16 Signale zum Front End

. . .
8 Ausgänge

3

1 • ATmega 1284

Wahlschalter
Run/Halt/Reset,
Zustandsanzeigen

2 • ATmega 1284
(Haupt- und Hilfs-
prozessor)

E-A-Interface

RS-232, 56 oder 115 kbps

RS-232

4 5

Die Signale sind frei nutzbar, z. B. 3 Bits SPI, 5 Bits Steuerung oder 8
Bits Datenbus + SPI + 5 Bits Steuerung oder 12 Bits Datenbus + 4 Bits
Steuerung usw.

1

Front End (Analog)
Wandler D-A und A-D, Drehspulinstrument, XY-Anzeige usw.
Teils eingebaut, teils in zusätzlichen Gehäusen.

2 • ATmega 1284
(Haupt- und Hilfs-
prozessor)

2



ATmega Analogrechner
Verkabelungsübersicht
Stand: 1.1 vom 30. 12. 12

Kommandogerät

10 • ATmega16

Funktionsgenerator Ausgabewandler Eingabewandler

Bedieninterface
Kommandointerface

. . .. . .Bedieninterface

Zentral-
adapter

Rechengerät

1 • ATmega12841 • ATmega 1284 2 • ATmega12842 • ATmega 1284

RS-232, 56 oder 115 kbps

RS-232

Taktsignale

. . . . . .

Aufsteckbarer USB-Adapter (mySmartUSB 2).
RS-232 Schnittstellen können auf USB umgelegt
werden. 

Programmierung
Atmel-STK oder externe
Programmer oder USB

Stromversorgung

STV-
LEDs

Rücksetztaste, LEDs

E-A-Interface
PGM = Programmieranschlüsse
(steckbares Kabel)

FE /
PGM

PGM

PGM_RESET

Platine 2

PWR

PWR = Stromversorgungsanschlüsse 

Stromversorgung:
+ 5 V (VCC),
+ 15 V (VDD),
- 15 V (VSS).
Die Platinen 1 bis 3 
brauchen nur + 5 V (VCC).

FE /
PGM

FE /
PGM

FE /
PGM

PGM

FE = Frontend (programmierbare  
Schnittstellen zu Analogschaltungen 
u. dergl.)

Platine 1

Platine 3




